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students’ learning motivation on programming learning performance in a 
robotics course. Paper presented at International Science and Technology 
Conference (ISTEC 2012), Dubai. 

 Huang, Y. Y., Liu, E. Z. F., & Liou, P. Y. (2012,December). The survey study 
of learning motivation and strategies in robotics of learning domain for 
Taiwan adolescent students from WRO competition. Paper presented at 
International Science and Technology Conference (ISTEC 2012), Dubai. 

 黃瓊葦、劉旨峰、劉佩艷、張純瑜、邱馨瑩 (2012，12 月)。遠距英語單

字教學策略之探討-以個案為例。第八屆數位內容國際學術研討會(ICDC 

2012)。台南:台南大學。 

 黃元彥、劉旨峰、劉佩艷、林羿瑄 (2012，12 月)。線上課輔服務職能工

具之發展－來自區輔導中心的觀點。第八屆數位內容國際學術研討會

(ICDC 2012)。台南:台南大學。【Best Paper Award】 

 黃?雯、黃瓊葦、劉旨峰、林俊閎、林信榕 (2011，11 月)。桌上型遊戲使

用量表開發之初探性研究-以國小學生為例。台灣數位學習發展研討會 

(TWELF)。台北：東吳大學。 

 黃元彥、劉旨峰、林俊閎、蔡宗良、黃瓊葦 (2011，11 月)。學徒制中的

知識分享與流通: 探討七年級中學生於機器人學習環境下的社群文化實踐。

台灣數位學習發展研討會 (TWELF)。台北：東吳大學。 

 張琬羚、劉旨峰、林俊閎、黃瓊葦 (2011，11 月)。線上課輔活動對數學

學習動機之影響-以國小四年級學童為例。台灣數位學習發展研討會 

(TWELF)。台北：東吳大學。 

 Huang, C. W., Liu, E. Z. F., Lin, C. H., & Chang, W. L. (2011, November)。

E-tutees’ Perceptions towards After-school Internet Tutoring Program。台灣

數位學習發展研討會 (TWELF)。台北：東吳大學。(In English) 

 李柏毅、黃元彥、林信榕、劉旨峰 (2011，11 月)。A 大學同步遠距課輔

教學現況之初探。台灣數位學習發展研討會 (TWELF)。台北：東吳大學。 



 黃元彥、劉旨峰、黃瓊葦 (2011，11 月)。參與偏鄉教育之省思:來自遠距

課輔學伴之經驗敘說。台灣數位學習發展研討會 (TWELF)。台北：東吳

大學。(TWELF 2011 優秀論文) 

 張騰星、羅國亨、劉旨峰、袁賢銘 (2011，11 月)。ELAS:結合 Facebook

之電腦輔助教學系統。台灣數位學習發展研討會 (TWELF)。台北：東吳

大學。 

 黃佩岑、黃瓊葦、劉旨?(2011，12 月)。線上課業輔導交流園地之內容分

析—以中小學學伴為例。第七屆數位內容國際學術研討會 (ICDC 2011)。

中壢:中央大學。 

 Huang, C. W., Liu, E. Z. F., & Chang, J. C. (2011, December). Beyond 
distance education- A case study of e-tutor. International Conference on 
Digital Content (ICDC 2011). Jhongli, Taiwan. (In English)【Best Paper 

Award Candidate】 

 Wu, S. Y., Hou, H. T., Hwang, W. Y., & Liu, E. Z. F. (2011, August). A case 
study of seamless online learning integrated discussion. Paper presented at 
Global Chinese Conference on Computing in Education (GCCCE 2011) 
Conference, Zhejiang University, HangZhou, China. (EI, IEEE) 

 Li, P. Y., Lin, S. R., & Liu, E. Z. F. (2011, July). Literature integrating and 
analyzing of internet literacy the case of 2000-2010 thesis in Taiwan. Paper 
presented at IADIS International Conference Web Based Community and 
Social Media 2011, Rome, Italy. 

 Teng, S. M., Cheng, S. S., & Liu, E. Z. F. (2011, August). The development 
and evaluation of digital game-based learning software for young children’s 
English learning. Paper presented at Global Chinese Conference on 
Computing in Education (GCCCE 2011) Conference, Zhejiang University, 
HangZhou, China. (EI, IEEE) 

 劉旨峰、胡蕙玲、鄭婷尹、張琬羚、黃瓊葦、宋佩陵(2011，6 月)。解題

導向式教學融入線上課輔對學習動機與學習成效之影響。教育部 99 數位

學伴線上課業輔導服務計畫執行成果暨專題發表會。台南：崑山科技大

學。 

 Chiang, I. T., Liu, E. Z. F., Chen, S. T., & Shih, R. C. (2011, September). 
Using web 2.0 social networking to enhance collaborative learning in 
preparing graduation events. Paper presented in the International Conference 
on E-Learning and Games: Edutainment 2011 (LNCS), Taipei, Taiwan. (EI) 

 Lin, C. H., & Liu, E. Z. F. (2011, September). A pilot study of Taiwan 
elementary school students learning motivation and strategies in robotics 
learning. Paper presented in the International Conference on E-Learning and 
Games: Edutainment 2011 (LNCS), Taipei, Taiwan. (EI) 

 Chiang, I. T., Shih, R. C., Liu, E. Z. F., & Lee, A. J. Y. (2011, September). 
Using game-based learning and interactive peer assessment to improve career 
goals and objectives for college students. Paper presented in the International 



Conference on E-Learning and Games: Edutainment 2011 (LNCS), Taipei, 
Taiwan. (EI) 

 Huang, C. W., Liu, E. Z. F., & Sung, P. L. (2011, August ). Are there 
differences between cyber-synchronous and face-to-face instruction? Do 
online tutoring enhance e-tutees' Learning? Paper presented at Asia-Pacific 
conference of Technologies Enhanced Learning (APTEL2011), Shaanxi 
Normal University, Xi'an, China. 

 Lin, C. H., & Liu, E. Z. F. (2010). Analysis of elementary school ICT 
textbooks in Taiwan and the importance of content about computer virus. 
Procedia - Social and Behavioral Sciences, 2(2), 762-766. 

 Lin, C. H., Liu, E. Z. F., & Shih, J. L. (2010, April). Analysis of seven 
important studies in research of joyful learning and society. Paper presented at 
International Conference on Digital Game and Intelligent Toy Enhanced 
Learning (DIGITEL 2010), Kaohsiung, Taiwan. (IEEE) 

 Shih, J. L., Liu, E. Z. F., & Chuang, C. W. (2010, April). A preliminary 
outcome-oriented review of game-based learning research. Paper presented at 
International Conference on Digital Game and Intelligent Toy Enhanced 
Learning (DIGITEL 2010), Kaohsiung, Taiwan. (IEEE) 

 Wu S.Y., Chen H.C., & Liu E. Z. F. (2010, March). The relationship diagram 
of social network under web 2.0 learning environment. Paper presented at 
International Technology, Education and Development Conference 
(INTED2010), Valencia, Spain. 

 Chen, H. C., Liu, E. Z. F., Feng, R., & Wu, S. Y. (2010, April) Discovering 
the life stories of modern hakka mothers: a social network approach. Paper 
presented at TELDAP International Conference 2010, Taipei, Taiwan. 

 Kuo, C. H., Lin, C. H.,Feng, H. C., & Liu, E. Z. F.(2010, March). Assessment 
of multimedia material for teaching LEGO MINDSTORMS NXT robotics: An 
example of cable car robot. Paper presented at ThaiSim 2010 - 2nd conference 
Learning from experience through games and simulations (ThaiSim 2010), 
Trang, Thailand. 

 Liu, E. Z. F., Lin, C. H., Cheng, S. S., & Hsieh, H. L. (2010, April). How peer 
feedback improved students learning during networked peer assessment? 
Paper presented at International Educational Technology Conference (IETC 
2010), Istanbul, Turkey. 

 Liu, E. Z. F., & Chen, R. H. (2010, April). Developing a computer game 
attitude scale for elementary school students. Paper presented at International 
Educational Technology Conference (IETC 2010), Istanbul, Turkey. 

 郭展馨、劉旨峰、林俊閎(2010，6 月)。樂高機器人多媒體教材之評估─

以偵查機器人為例。新加坡南洋理工大學：全球華人計算機教育應用大

會(GCCCE 2010)。 

 劉旨峰、蔡元隆、張瑜芳、賴怡君、宋燕捷、賴志宏 (2010，6 月)。教

育部落格社群之社會網路個案分析。新加坡南洋理工大學：全球華人計

算機教育應用大會(GCCCE 2010)。 



 賴怡君、張瑜芳、劉旨峰(2010，6 月)。網路閱讀動機量表編製。新加坡

南洋理工大學：全球華人計算機教育應用大會(GCCCE 2010)。 

 劉力君、劉旨峰(2010，6 月)。學習歷程檔案評量研究之發展與趨勢分析。

新加坡南洋理工大學：全球華人計算機教育應用大會(GCCCE 2010)。 

 Shih, J. L., Liu, E. Z. F., Chuang, C. W., & Lin, C. H. (2010, June). Outcome-
oriented review of twenty-four important game-related studies on joyful 
learning and society. Paper presented at Global Chinese Conference on 
Computing in Education (GCCCE 2010) Conference, Nanyang Technological 
University, Singapore. (In English) 

 Tsai, M. J., Chen, H. S., & Liu, E. Z. F. (2010, June). Reviews of social 
cultural issues in digital game-based learning. Paper presented at Global 
Chinese Conference on Computing in Education (GCCCE 2010) Conference, 
Nanyang Technological University, Singapore. (In English) 

 黃元彥、林俊閎、劉旨峰 (2010，4 月)。台灣機器人與教育研究在不同

學習成效之成果分析：以台灣博碩士論文資料為基礎。電腦與網路科技

在教育上的應用研討會。新竹：國立新竹教育大學。 

 馮寒絹、林俊閎、劉旨峰 (2010，5 月)。台灣機器人與教育研究之發展

趨勢與多樣性分析：以博碩士論文為分析資料來源。2010 年數位內容發

展學術研討會。嘉義：大同技術學院。【Best Paper Award】 

 張瑜芳、劉旨峰 (2010，5 月)。部落格研究趨勢分析。2010 年數位內容

發展學術研討會。嘉義：大同技術學院。【Best Paper Award】 

 陳邦淑、劉旨峰 (2010，5 月)。文字與動畫互動式學習軟體對於資管系

學生於選擇排序法學習之影響。2010 年數位內容發展學術研討會。嘉義：

大同技術學院。【Best Paper Award】 

 Chang, C. S., Liu, E. Z. F., Hu, D. C., & Chen, N. S. (2010, September). 
Developing a media literacy self-evaluation scale (MLSS) for Taiwanese 
elementary school students. Paper presented at Asia-Pacific conference of 
Technologies Enhanced Learning (APTEL2010), Kansai University, Osaka, 
Japan.【Best Paper Award】 

 Yang, S. P., Liu, E. Z. F., Lin, C. H., Hu, H. L., Cheng, T. Y., Wu, S. F., 
Cheng, S. S., & Chang, W. L. (2010, September). An analysis of the need of 
tutors in synchronous online instruction: E-tutor program for disadvantage 
students as an example. Paper presented at Asia-Pacific conference of 
Technologies Enhanced Learning (APTEL2010), Kansai University, Osaka, 
Japan. 

 Luo, G. H., Yuan, S. M., & Liu, E. Z. F. (2010, September). Peer-assisted blog 
assessment system: An innovative assessment system for Web 2.0 era. Paper 
presented at Asia-Pacific conference of Technologies Enhanced Learning 
(APTEL2010), Kansai University, Osaka, Japan. 



 杜國銘、林錫慶、李正國、劉旨峰、鄭婷尹、柯華葳、高慧芬、溫武男

(2010，December)。一對一數位學伴試辦計畫簡介、執行成果與後續經

營發展建議。台南大學：TANET 台灣網際網路研討會。 

 Kuo, R., Chang, M., Kinshuk, & Liu, E. Z. F. (2010, November). Applying 
multiplayer online game in actionscript programming courses for students 
doing self-assessment. Paper presented at the 18th International Conference on 
Computers in Education(ICCE 2010). Putrajaya, Malaysia. 

 Feng H. C., Lin C. H., Liu E. Z. F., & Chang W. L. (2010, November). 
Parents' perception toward Topobo. Paper presented at the 18th International 
Conference on Computers in Education(ICCE 2010). Putrajaya, Malaysia. 

 Liu E. Z. F., Lin C. H., Feng H. C., & Chang W. L. (2010, November). 
Demostration of multimedia instructional media for teaching robot. Paper 
presented at the 18th International Conference on Computers in 
Education(ICCE 2010). Putrajaya, Malaysia. 

 Cheng, S. S., Liu, E. Z. F., Chang, Y. F., & Teng, S. M. (2010, December). 
The development of indicators for evaluating an online discussion forum used 
as alternative learning resource. Paper presented at International Conference 
on Digital Content (ICDC 2010), National Central University, Taiwan. (In 
English) 

 Chang, Y. F., Liu, E. Z. F., & Cheng, S. S. (2010, December). Learning and 
instruction in social bookmarking. Paper presented at International Conference 
on Digital Content (ICDC 2010), National Central University, Taiwan. (In 
English)【Best Paper Award】 

 Luo, G. H., Liu, E. Z. F., Wang, W. J., & Yuan, S. M. (2010, December). 
Cloud-based annotation systems for the future classrooms and e-books. Paper 
presented at International Conference on Digital Content (ICDC 2010), 
National Central University, Taiwan. (In English)【Best Paper Award 

Candidate】 

 吳聲毅、劉旨峰、陳弘正、謝永洵（2010，11 月）。以社會網路分析方

法探討多媒體專題學習之合作與表現差異。第三屆 Web2.0 與教育國際

研討會。中壢：國立中央大學。 

 何玲玲、吳聲毅、陳弘正、劉旨峰（2010，11 月）。從教學與學習之歷

程探討數位學伴執行成效-初探性研究。第三屆 Web2.0 與教育國際研討

會。中壢：國立中央大學。【最佳實務貢獻獎】 

 Chen, H. C., Liu, E. Z. F., & Wu, S. Y. (2010, November). On the dynamical 
aspects of facebook-enhanced social interactions: A preliminary study. Paper 
presented at International Conference of Web 2.0 and Education(ICWE 2010), 
National Central University, Taiwan. (In English) 

 Luo, G. H., Liu , E. Z. F., & Yuan, S. M.(2010, November). When annotation 
comes to social network: The next generation using of annotations. Paper 
presented at International Conference of Web 2.0 and Education(ICWE 2010), 
National Central University, Taiwan. (In English) 



 Chen, H. C., Chen, C. C., & Liu, E. Z. F. (2010, November). Reconstructing 
the legend of Hakka people in a small village: A community-based cultural 
creative approach. Paper presented at International Conference of Web 2.0 and 
Education(ICWE 2010), National Central University, Taiwan. (In English)
【Best Paper Award】 

 Chen, Y. L., Liu, E. Z. F., & Yuan, S. M. (2010, November). The study of 
effectiveness for mastery learning based on Monopoly: An example on area of 
circles for 6th grade students. Paper presented at International Conference of 
Web 2.0 and Education(ICWE 2010), National Central University, Taiwan. 
(In English) 

 Huang, C. W., Liu , E. Z. F., Lin, C. H., Cheng, T. Y., & Ko, H. W. (2010, 
November). Pre-service Teachers’ Perceptions of the E-tutor Program. Paper 
presented at International Conference of Web 2.0 and Education(ICWE 2010), 
National Central University, Taiwan. (In English)【最佳實務貢獻獎】 

 張瑜芳、賴怡君、劉旨峰、鄭姍姍（2010，11 月）。網路閱讀動機與網

路閱讀行為之初探研究： 以桃園縣青少年為例。第三屆 Web2.0 與教育

國際研討會。中壢：國立中央大學。 

 張琬羚、劉旨峰、林俊閎（2010，11 月）。2009 年高中生暑期機器人營

隊課程與教材滿意度之分析。第三屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：

國立中央大學。【優秀論文獎】 

 鄭姍姍、劉旨峰、張瑜芳、李明祥（2010，11 月）。從情感層面探討 E-

TUTOR 活動中的師生關係。第三屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：

國立中央大學。【最佳實務貢獻獎】 

 張瑜芳、劉旨峰、鄭姍姍、陳佩君（2010, 11 月）。E-tutor 活動中大學

生對教師角色的態度轉變初探。第三屆 Web2.0 與教育國際研討會。中

壢：國立中央大學。 

 吳聲毅、劉旨峰、王詩婷 (2010，11 月)。從性別觀點探討使用 Facebook

社交平台的異與同。第三屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中

央大學。 

 李柏毅、呂怡芬、陳?穎、劉旨峰(2009，11 月)。網路素養相關研究之統

整與分析。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央大學。 

 張瑜芳、劉旨峰(2009，11 月)。創意何處尋：探討青少年部落格創意次

文化的展現。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央大學。 

 劉力君、劉旨峰(2009，11 月)。退休中高齡者部落格書寫樣貌 – 以八位

超級阿嬤為例。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央大

學。 

 鄭姍姍、劉力君、高嘉慧、劉旨峰(2009，11 月)。台灣 Wiki 系統之發展

與應用研究趨勢之分析。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國

立中央大學。 



 賴怡君、張瑜芳、劉旨峰(2009，11 月)。FACEBOOK 之使用動機與其對

交友課業之影響。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央

大學。【Best Paper Award】 

 張瑜芳、賴怡君、林志鴻、劉旨峰(2009，11 月)。台灣教育類部落格研

究之分析。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央大學。 

 李柏毅、劉旨峰、林信榕(2009，11 月)。以興趣社群理論觀看 BBS 棒球

板之 ID 漂移現象。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央

大學。 

 郭展馨、林俊閎、劉旨峰(2009，11 月)。軌跡機器人多媒體教材設計、

發展與可用性評估。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中

央大學。 

 鄭姍姍、鄧素梅、劉旨峰(2009，11 月)。多媒體擴散性思考火柴遊戲製

作與評鑑初探。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央大

學。 

 林俊閎、劉旨峰、陳國棟(2009，11 月)。台灣機器人教育發展之研究分

析。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立中央大學。 

 張瑜芳、劉旨峰、陳弘正(2009，11 月)。結合 BIG 6 探討學生資訊素養

能力表現之初探研究。第二屆 Web2.0 與教育國際研討會。中壢：國立

中央大學。 

 鄭姍姍、鄧素梅、劉旨峰、朱正哲、吳文雄(2009，11 月)。數位歷史學

習遊戲之建置與評鑑初探。數碼遊戲化學習學術會議。香港：香港中文

大學。 

 Lin,C. H., & Liu, E. Z. F. (2009, August). Do improve typing skill but no 
significant difference between drill-based and game-based typing software. 
Paper presented in the 4th International Conference on E-Learning and Games: 
Edutainment 2009(LNCS), Banff, AB, Canada. (EI) 

 劉力君、張瑜芳、劉旨峰 (2009，5 月)。教育類 Podcast 評鑑指標之初探

研究。台灣師範大學：全球華人計算機教育應用大會(GCCCE 2009)。 

 Lin, C. H., Liu, E. Z. F., Kou, C. H., Virnes, M., Sutinen, E., Cheng, S. S. 
(2009, August). A case analysis of creative spiral instruction model and 
students’ creative problem solving performance in a LEGO robotics course. 
Paper presented in the 4th International Conference on E-Learning and Games: 
Edutainment 2009(LNCS), Banff, AB, Canada, Aug. 9-11, 2009. (EI) 

 劉旨峰、林俊閎、蕭顯勝、林建佑 (2009，9 月)。不同類型打字軟體對

學生心流經驗之影響與性別議題之探討。臺南大學：第五屆台灣數位學

習發展研討會(TWELF 2009)。 

 蕭顯勝、黃元暉、劉旨峰、林俊閎、蔡福興 (2009，9 月)。具學習夥伴
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